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La Doma Vaquera rientra nelle discipline di “Monta da Lavoro” proprio perché ha origini motivate dalla
possibilita di svolgere i consueti lavori nel “campo” e deve il termine “vaquera” perché veniva utilizzato il
cavallo per lo spostamento e lavorazione dei tori allevati per le corride (Gandado Bravo). Il cavaliere che
pratica questa disciplina, che ben abbraccia dal termine “disciplina sportiva equestre”, oltre ad i
fondamentali e consolidati requisiti di una chiara equitazione di base deve possedere una grande
intuizione ed una particolare sensibilita per essere in grado di eseguire correttamente le figure richieste. I
Concorsi attualmente offrono una grande spettacolarita e sono sempre pill seguiti da appassionati e
neofiti, poiché offrono la visione di una disciplina di grande tecnica e spettacolarita.

Fondamentale per I'addestramento e la pratica di questa disciplina ¢ il riuscire a mantenere il cavallo in una
condizione di equilibrio psico-fisico, di esecuzione degli esercizi con il minor numero di aiuti, di
collaborazione, rispetto e fiducia nel cavaliere, tanto da poter eseguire le difficili manovre in leggerezza.
Questo ¢ indispensabile tanto nel quotidiano del “campo” che nei rettangoli dei concorsi

PREMESSA

1.1 Per quanto non previsto dal presente Regolamento si dovra far riferimento alle norme generali della
FITETREC-ANTE o alle disposizioni del Consiglio Federale. I presente Regolamento stabilisce le norme e le

regole che disciplinano tutte le competizioni di Doma Vaquera indette in Italia. Esso dovra essere osservato:
+ Dai Comitati Organizzatori

+ Da coloro che vi prendono parte (cavalieri debitamente autorizzati e loro assistenti)

« Da chi esercita una qualunque funzione avente attinenza con la competizione.

I Comitati Organizzatori e le persone di cui sopra sono tenuti a riconoscere I'autorita
della FITETREC-ANTE, dei suoi rappresentanti nonché delle Giurie e dei Commissari di Gara in
tutte le decisioni di carattere Tecnico e Disciplinare attinenti all’attivita del presente
Regolamento. L’inosservanza delle norme e degli adempimenti (richieste di autorizzazione per lo
svolgimento della gara, controllo patenti cavalieri, passaporti dei cavalli) sara soggetta alle
sanzioni previste dal presente Regolamento o a quelle dello Statuto Federale e/o alla sospensione
della manifestazione (da parte della Giuria in caso di mancanza dei requisiti e delle garanzie
essenziali). Altresi sara compito della Giuria segnalare eventuali mancanze di idoneita delle strutture
ai referenti Regionali e ai Comitati Regionali di competenza. Le manifestazioni possono essere indette
dalle associazioni affiliate o aggregate alla FITETREC-ANTE. Qualora una manifestazione non sia
organizzata da un Ente associato o affiliato, o comunque da un tesserato FITETREC-ANTE, il Comitato
Organizzatore deve comunicare, all’atto dell'inserimento in calendario, un referente responsabile
per il Comitato Organizzatore della manifestazione. Tale referente dovra essere un tesserato FITETREC-
ANTE od un Ente aggregato o affiliato.

1.2 Le richieste di svolgimento di gare di Doma Vaquera, di qualsiasi Livello (Regionali, Interregionali,
Nazionali, Internazionali) dovranno essere autorizzate dal Responsabile Nazionale di disciplina. I
Responsabili Regionali dovranno comunicare il calendario delle gare al Comitato Regionale di
competenza con anticipo minimo 20 giorni rispetto la manifestazione.

1.3 Nella redazione del presente regolamento,anche al fine delle partecipazioni a manifestazioni
internazionali, si sono seguite le linee guida del Regolamento di Doma Vaquera della Federazione Equestre
Spagnola (RFHE).

Articolo 1. Oggetto e organizzazione delle competizioni.

1.-Le competizioni di Doma Vaquera sono aperte a Cavalieri ed Amazzoni di qualsiasi eta partendo dall’eta
minima di anni 8 in possesso della patente Federale. E’ obbligatoria la tessera del Cavallo.

2.- Le gare e i campionati possono essere disputati anche in monta all’ amazzone.



Articolo 2. Concorsi.

1.- L'ente organizzatore puo organizzare gare di Doma Vaquera della durata di uno o due giorni.

2.- Nel caso in cui durino due giorni, nella prima si svolgera la fase di classificazione, per passare il secondo
giorno alla fase finale. I primi 10 Binomi classificati accederanno alla finale. Se un Cavaliere ha classificato due
cavalli tra i primi 10 dovra sceglierne uno per la finale.

3.- La classifica finale si stilera facendo la media dei punteggi dei due giorni. Nei concorsi e campionati disputati
in due giorni, i cavalli che avranno accesso alla fase finale dovranno disputare la finale sulla base degli esercizi
Gran Premio ed obbligatoriamente portare la propria musica, mentre per gli esercizi della categoria Iniziati,
Intermedia e cavalli Domati la musica verra disposta dal comitato organizzatore.

4- L'ordine di partenza nella fase finale del Gran Premio avverra a sorteggio

5.- I concorsi con la categoria nazionale A si terranno per due giorni (non obbligatorio), avendo la categoria
di B nazionale e territoriale, quelli tenuti in un solo giorno.

6.- Le competizioni internazionali saranno regolate dalle stesse regole delle Competizioni Nazionali. I Giudici
dei concorsi nazionali devono essere tutti di categoria Nazionale.



Articolo 3. Iscrizioni.

I.- Le iscrizioni saranno inoltrate e pagate al comitato organizzatore obbligatoriamente in
anticipo, unitamente alla compilazione del modulo di iscrizione in tutte le sezioni in modo che sia

formalizzata ed inviata al comitato organizzatore ed a pubblicare la lista dei partecipanti almeno un
giorno prima della data del concorso. Tutti i cavalieri dovranno essere in possesso della
Patente FITETREC di grado corrispondente alla categoria iscritti e cioe, A1l per la categoria Iniziati, A2
per la categoria Intermedia ed A3 per tutte le categorie, dovra citarne il numero della patente in
Possesso nella compilazione del modulo ed il numero corrispondente dei cavalli registrati FITETREC
come da Regolamento Generale.

2.- Restituzione dei diritti. Qualsiasi annullamento, che deve essere debitamente giustificato,
effettuato dopo il terzo giorno prima dell'inizio del concorso, perde il diritto di rimborso dell'importo
della iscrizione.

3.- Le iscrizioni pervenute dopo quanto descritto dal programma della gara avranno una penale di euro
50 oltre il costo dell’iscrizione.

4.- Il numero massimo di cavalli registrati in una gara sara 40 in concorsi di un giorno, nei concorsi
disputati in due giorni, nei campionati, tenendo conto dei requisiti per partecipare, il numero sara
illimitato e la sua celebrazione si svolgera in due o tre giorni.

5.- Il comitato organizzatore pubblichera obbligatoriamente I'elenco dei partecipanti 24 ore prima

dell'inizio del concorso.
Articolo 4. Alloggiodi cavalli.

1. I Comitati Organizzatori dei Concorsi di due giorni devono avere obbligatoriamente alloggi
sufficienti per i cavalli finalisti (12). E' consigliabile avere un alloggio per tutti i partecipanti,
limitando i costi che ne derivano per i cavalieri.

Dando la precedenza ai cavalli che provengono da una distanza di oltre 150 km e che terminano la
manifestazione dopo 23 ore.

2. La preferenza verra stabilita in base all'ordine di registrazione.

3. La registrazione del primo o secondo cavallo avra la preferenza che da l'ordine della stessa.

Articolo 5. Ordine di partenza.

1. L'ordine di partenza per entrare nel campo gara dei partecipanti sara per sorteggio eseguito dal
Presidente di Giuria a cui possono assistere, il delegato federale della FITETREC ANTE gli atleti
partecipanti o gli istruttori.

2.L’atleta che partecipa con piu di un cavallo in caso di sorteggio nelcasoottenesse due posizioni
consecutive, I'ordine di entrata del primo cavallo sara di minimo tre posti, in modo che abbia almeno un
intervallo di circa 24 (ventiquattro) minuti tra i due. Se questa soluzione non ¢ possibile dovra avere
almeno venti (20) minuti tra loro prima di entrare in pista con il secondo cavallo. Il partecipante puo
rinunciare a questa possibilita, e scegliere 'ordine di entrata sorteggiato tra ciascuno dei suoi cavalli
iscritti.

3. Nei Concorsi Nazionali e Campionati, l'ordine di partenza della fase finale sara a sorteggio.

4. Non ¢ possibile cambiare I'ordine ottenuto tra i cavalieri dopo il sorteggio se il cavaliere non
presenta due cavalli.

5. 11 sorteggio dovra essere terminato almeno 60 minuti prima della prova.



Articolo 6. Campionato Italiano.

1. Il Campionato sara organizzato a secondo il numero dei partecipanti che potrebbe prevedere da uno a tre
giorni di gara, dove avranno accesso alla finale Gran Premio i 10 Binomi meglio classificati.

2. Per accedere alla finale di Campionato Italiano il binomio dovra qualificarsi secondo le direttive emanate e
pubblicate da Federazione prima dell’inizio dell’anno agonistico in corso.

3.1 giudici per questi campionati saranno presi dalla lista dei giudici nazionali dalla FITETREC. Il
presidente dovra avere la qualifica di Giudice Nazionale

4. L'Anticipo del programma verra pubblicato sul sito FITETREC, o del Comitato organizzatore.

5. La quota di iscrizione del campionato Italiano e per le tappe di qualifica verra decisa dal Comitato
organizzatore, tetto minimo60 € Max € 100

6. I Campionati Italiani si terranno nelle prove descritte nelle Schede di esercizio corrispondenti a ciascuna

categoria e nell'Allegato

I1 Campionato ITALIANO si disputera in tutte le categorie (INIZIATI, INTERMEDI e DOMATTI)
Per i concorsi di due giorni verra utilizzata la ripresa Gran Premio Speciale.



REGOLAMENTO TECNICO

Articolo 7. Campo gara

.- Il rettangolo di gara deve essere un terreno praticamente pianeggiante, senza buche, pietre o
elementi strani. Sara assicurato che la consistenza del terreno sia adattata a questo tipo di disciplina

2.- Saranno limitate elementi da mezzo metro di altezza al massimo. Allo stesso modo, verra
segnalato l'ingresso in pista. Questo sara al centro del lato corto del rettangolo, nel punto opposto
che occupa il Presidente di giuria, con una larghezza approssimativa di due metri.

3.- 1l pubblico sara separato dal rettangolo della pista, per almeno due metri, quando questo lo
consenta.

4.- Attiguo al Campo gara deve esserci un Campo Prova il piu simile possibile alla pista di gara dotato
di altoparlanti per la comunicazione. L’accesso al campo prova ¢ riservato un’ora prima della gara ai soli
atleti che devono disputare la gara, nel numero massimo di 4 binomi e agli istruttori.

5.- Le dimensioni del campo gara devono essere minimo di 20 X 40 m. maX 20 x 60, queste misure sono
valide per tutte le gare di qualsiasi valenza.

Articolo 8. Lapresentazione.

1.- Il partecipante che, entro un minuto, una volta chiamato, non si presenta nella pista davanti al
Presidente di Giuria, verra eliminato.

2. L'esame degli indumenti e le attrezzature del binomio, verra realizzato quando entrera, al
momento stabilito dal sorteggio, dando un giro della pista, che dovra essere al passo ed all'esterno della
pista quando questa lo consenta e prima di entrare nella stessa per l'esecuzione degli esercizi.

3. 1l veterinario della competizione assistera il presidente di giuria nelle determinazioni della sua
competenza e dovra rimanere in loco fino alla fine della prova,

4. I Binomi che nella Fase di Presentazione non otterranno un punteggio minimo di almeno un
sufficiente (5) saranno anch'essi eliminati (Art. 11 e 12).

Articolo 9. Esercizi nella pista.

1.- L'ordine e 'esecuzione dei movimenti nella pista sono scelti liberamente dai partecipanti, anche se il
grado di difficolta verra valutato a secondo della zona di esecuzione degli esercizi nella pista, potendo
alternare gli esercizi.

2.- All'entrata in pista, verra effettuata una fermata dopo la X e si salutera il Presidente della Giuria. La
fermata e il saluto saranno ripetuti obbligatoriamente alla fine degli esercizi. Il saluto sara sempre in
immobilita e il concorrente salutera con la mano destra. Le Amazzoni saluteranno con un lieve cenno del
capo. Le redini possono essere lasciate libere, depositandole sul pomello della sella, per salutare il Presidente
di Giuria, sia all'ingresso che alla fine della prova, Dopo il saluto finale il cavaliere puo uscire con
il cavallo in distensione senza scambiare mano nelle redini ne lasciarle completamente.

3.- Per tutte le categorie, i movimenti da effettuare durante le prove davanti alla giuria saranno quelli inclusi

nei "fogli degli esercizi", pubblicati dalla FITETREC-ANTE, e in nessun caso potranno essere modificati o
semplificati (vedi allegati corrispondenti al presente regolamento). Sara penalizzato con 10 punti della
media, dal Presidente della Giuria, la realizzazione di esercizi che non sono contemplati nel Foglio

degli esercizi; tranne nel foglio del Gran Premio Speciale, che potranno essere utilizzati gli esercizi
contenuti nel foglio cavalli Domati.



4.- Tutti i movimenti saranno effettuati ad entrambe le mani; altrimenti l'esercizio non sara
considerato completo ed il voto non avra nota superiore a cinque (5).

5.- Gli esercizi da eseguire, da una posizione iniziale richiesta nel foglio degli esercizi non potranno avere
nota maggiore di cinque (5), se la posizione di partenza del movimento non sia rispettata.

6.- Le redini saranno impugnate con la mano sinistra, passando il mignolo sinistro tra loro e si
sosterranno tra pollice e indice. Questa & l'unica posizione corretta e qualsiasi altra sara considerata una
colpa grave. La mano destra sara usata solo per accorciare o allungare le redini, senza modificare
come aiuto quanto sopra esposto. Nella Doma Vaquera la redine di opposizione esiste solo come redine di
aiuto per i cavalli Domati, e non verra utilizzata come comando diretto al morso del cavallo, tranne che per
una breve chiamata di attenzione per incurvare il cavallo, né come risultato di uno spostamento
esagerato della mano, lateralmente sul collo del cavallo, o dall'introduzione di diverse dita della
mano sinistra tra le redini, né da un accorciamento ineguale della stessa. Quei cavalieri che
trasgrediranno queste indicazioni, saranno penalizzati nella nota, sia in quello corrispondente all'esercizio
in cui viene rilevato, sia nel generale (assetto e collocazione del cavaliere, correzione degli aiuti).

7.- Non sara possibile aiutare con la voce o con lo schiocco della lingua. Questa pratica sara fortemente
penalizzata dai giudici nell'esercizio corrispondente e nella sezione di correzione degli aiuti.

8.- Nelle mezze volte sia al passo che al galoppo non ci sara mai una fermata intermedia o immobilita.

9.- L'uso di barbozzali foderati e non aperti, cosi come il sottocoda, cinghia e qualsiasi altro elemento
della monta non tradizionale, intendendo quelli che non sono di cuoio né sono della forma
tradizionale, saranno considerati inappropriati e scorretti e la partecipazione di coloro che li usano deve
essere impedita. Allo stesso modo, questo regola si riferisce all'uso di speroni che non contengono una

rotella e ai cavalli che mostrano protezione alle imboccature.

Articolo 10. Esecuzione degli esercizi.

1.- I partecipanti saranno chiamati dal Presidente di Giuria secondo l'ordine stabilito nel sorteggio. Una
volta che la presentazione al passo alla giuria del campo ¢ effettuata e dopo il tocco della campana,
avranno 30 secondi per fare il loro ingresso in pista. Dopo il saluto al Presidente di Giuria, all'inizio del
primo movimento, si iniziera a calcolare il tempo col cronometro.

2.- Tra la chiamata e il campanello per entrare in pista, il pubblico puo essere informato del
curriculum del partecipante e del cavallo.

3.- Nessun commento sugli esercizi svolti dai cavalieri potra essere fatto durante la prova.

4.- Si raccomanda l'uso di musica appropriata durante lo sviluppo degli esercizi, che sara fornita dal C.O,
tranne nelle prove in cui viene applicato il foglio degli esercizi del Gran Premio Speciale, che il cavaliere
dovra portare e consegnare al C.O. Se la Musica non verra consegnata, sara messa a disposizione
del CO. Verranno assegnati nella sezione corrispondente 0 puntie la giuria dovra esserne informata.
Nelle altre prove non sara permesso ai cavalieri di utilizzare la loro musica.

5.- Alla fine della prova del cavaliere una volta che ogni giudice ha completato le note, i fogli di
qualificazione saranno passati alla segreteria di concorso per applicare i coefficienti corrispondenti e
totalizzare il punteggio, qualora ci fossero delle correzioni devono essere controfirmate dal Giudice stesso, in
caso contrario non saranno ritenute valide



6.- I punteggi provvisori ottenuti da ciascun partecipante devono essere mostrati al pubblico al termine
dell'esecuzione dello stesso, possono essere annunciati al pubblico a descrizione del Presidente di
Giuria. Alla fine della prova verra annunciata la classifica finale indicando il punteggio di ciascun
partecipante.

7.- I segretari dei giudici saranno responsabili della registrazione dei punteggi e delle osservazioni suggeriti dal
giudice, sommando le note dello stesso e questi preferibilmente dovrebbero essere allievi giudici. In nessun
caso un membro della Giuria pud giudicare senza l'assistenza di un Segretario. Il totale sara passato alla
classifica generale dove saranno aggiunte le note dei giudici, la media sara ottenuta sommando i punti dei
giudici della prova e da questo verranno sottratte le penalita del Presidente di giuria. I punteggi assegnati a
un cavaliere non possono essere modificati in nessun caso una volta firmati i fogli di classificazione
dei Giudici. Se, al momento del conteggio in Segreteria, i punteggi mostrano un errore nella totalizzazione
delle note, sara il Presidente di Giuria che controllera le correzioni, su richiesta del Segretario del Concorso.

8.- Nel caso in cui alcuni partecipanti siano alla pari nei loro punteggi, tutti i premi in denaro e che
corrispondono ad essi verranno accumulati e saranno divisi equamente tra quelli in pareggio.

9.- Saranno estratti i trofei che corrispondono ad essi. Nei Campionati, per le classifiche di tutte le medaglie
(oro, argento e bronzo), in caso di pareggio dove c'¢ una medaglia, la somma pil alta sara presa dai punti
ottenuti nelle figure a coefficiente 2 e 3 del Presidente della Giuria, se ci fosse ancora il pareggio quelli di
Giudice 1, Giudice 2, Giudice 3 e Giudice 4.

10.- Sulla base dell'eguaglianza delle condizioni che devono governare nella competizione per tutti i
partecipanti, le circostanze che concorrono durante la prova del cavaliere non possono essere modificate,
quindi non sara possibile chiedere al pubblico, agli assistenti o ad altre persone presente nel caso in cui si
astengono dall'applaudire, dal tifo e dal riconoscere la performance; a meno che non alterino seriamente
l'ordine pubblico.

La richiesta per la soppressione della musica che accompagna 1'esecuzione del cavaliere, né la riduzione del
volume del suono dello stesso saranno prese in considerazione, a meno che non causi un grande rimbombo.

Pertanto, il tono del volume della musica sara omogeneo per tutti i partecipanti.

Articolo 11. Qualificazione e classificazione.

1.- Tutti i movimenti che devono essere qualificati dai Giudici sono numerati nei fogli di punteggio.

2.- I movimenti saranno valutati da 0 a 10 per ogni Giudice. La nota piu alta & 10 e il valore piu basso ¢ 0,
consentendo note decimali di 0,50 punti. In caso di dubbio, il Giudice scrivera la nota che ritiene piu
conveniente a favore del cavaliere.

3.- 1l Segretario registrera nella colonna corrispondente la nota rilasciata dal Giudice a ciascun
movimento.

4.- La scala delle note ¢ la seguente:

10 - Eccellente

9 - Molto buono

8 - Buono

7 - Abbastanza buono
6 - Soddisfacente

5 - Sufficiente

4 - Insufficiente

3 - Abbastanza male

2 - Male
I - Molto male

0- Non eseguito



A questa scala, i punteggi decimali possono essere aggiunti solo usando il mezzo punto, cioe, possono
essere aumentati solo di 0,50 punti.

5.- Le note di insieme sono attribuite al partecipante alla fine della sua prova in pista.

6.- Anche le note di presentazione e di insieme sono segnate da 0 a 10, consentendo note decimali di 0,50
punti come sopra indicato.

7.- La classificazione della prova si basera sui punteggi ottenuti, riportati nella scheda del punteggio
(allegato IV).

8.- Il Cavaliere che viene eliminato nella fase finale di un concorso non avra diritto a un premio o ad un

trofeo. Lo stesso trattamento verra applicato sia nei concorsi di uno che di due giorni.

9.- In caso di parita di punteggio tra i primi tre classificati si, risolvera a favore del cavaliere che avra la
media piu alta tra i giudici.

Articolo 12. Eliminazioni.

Saranno specificamente oggetto di eliminazione:

A .- Entrare in pista prima del tocco della campana.

B.- Entrare nella pista durante fuori dall’ordine di entrata.
C.- L'uscita completa del cavallo al di fuori dal rettangolo.

D. Indumenti o imbracature non regolamentari. Utilizzo della frusta nelle categorie in cui non & consentito,
imboccatura non regolamentare, non indossare speroni o se questi non sono regolamentari, uso di qualsiasi
dispositivo non a norma che faciliti o camufti 1'uso improprio dell'attrezzatura, come cotone, fodere non
consentite nel morsi, redini laterali fisse, ecc.

E.- Ferire il cavallo, sia involontariamente che accidentalmente o che presenti ferite in qualsiasi parte del corpo,per
un uso scorretto degli aiuti da parte del cavaliere.

Se il commissario scopre fuoriuscita di sangue alla bocca, naso, nell area degli speroni e staffe si informera il
Presidente di Giuria e sara colui che squalifichera il binomio dal concorso.

Se risultassero fuoriuscite di sangue da qualsiasi altra parte del corpo (oltre a quelle sopra citate) del cavallo il
binomio non si eliminera automaticamente ma, sara sempre il Presidente di Giuria a prendere la decisione di
eliminazione dalla prova o il proseguimento della competizione una volta consultato anche il veterinario del

CONCOrso.

F.- La zoppia manifesta.

G.- Abuso o maltrattamento del cavallo.

H- Ottenere insufficiente o inferiore nella presentazione al passo. (articoli 8 e 11).

I.- Quando il cavallo zoppica o calcia durante la esecuzione degli esercizi.

L. - Quando il cavallo si impenna e mostra una manifesta mancanza di sottomissione.

M .- Quando il cavaliere prende le redini con entrambe le mani nelle categorie dove ¢ prevista la guida a una
mano

N.- Quando c'¢ una caduta del cavaliere all'interno della pista e perde il contatto con le redini.

O.- Quando il cavallo rifiuta, in una chiara manifestazione (con una disobbedienza ¢ sufficiente), eseguire un
passo indietro in una delle arie, o uno qualsiasi dei movimenti che compaiono nel foglio degli esercizi.

P - Quando si osserva il cavaliere una chiara inettitudine nella gestione del suo cavallo o
nell'atteggiamento di questo con pericolo per se stesso, il suo cavallo, i giudici o il pubblico.

P.- Quando il cavaliere chiamato per la cerimonia di premiazione, non partecipa senza una giusta causa,
che sara valutata dal presidente della giuria. Questa causa di eliminazione comportera automaticamente



la perdita del punteggio ottenuto nella sua classificazione nonché il trofeo, il premio in denaro o in natura o di
qualsiasi altra natura; incorrere anche nelle eventuali responsabilita disciplinari contenute nel R.D.

Q -non ¢ in possesso dei requisiti sanitari del cavallo come prescritto dal regolamento sanitario Nazionale

R- si comporta in modo ingiurioso nei confronti dei Giudici e altri cavalieri, o del personale impegnato nella
manifestazione;

S- Utilizzo di qualsiasi tipo di prodotto per nascondere o camuffare ferite.

T- Ritardare pit di un minuto nell’entrare in pista per la presentazione (Art. 8)

12.1Reclami

La facolta di reclamare, in merito ad una qualunque irregolarita, che si verifichi nello svolgimento di una
manifestazione, spetta ai Concorrenti partecipanti o ai responsabili dei cavalli, quali risultano dai
documenti depositati presso la FITETREC.

Per gli Juniores il reclamo deve essere presentato dall Istruttore o Tecnico delegato.

Ai fini della suddetta facolta di reclamare durante lo svolgimento di una prova ¢ assolutamente vietata, sotto
pena di ammenda o di squalifica, qualunque discussione o consultazione con la Giuria. I reclami sotto
pena di nullita, devono essere redatti per iscritto, forniti di elementi atti a provarne la fondatezza,
accompagnati da un deposito di 100 Euro.

Il deposito, di cui sopra, sara devoluto tramite il Comitato Organizzatore alla FITETREC centrale in caso di
manifestazione Nazionali; ai Comitati Regionali in caso di manifestazioni Regionali nel caso in cui il
reclamo venga respinto.

Sotto pena di nullita, i reclami devono essere presentati nei seguenti termini di tempo - prima dell'inizio

della prova, in relazione ad ogni irregolarita rilevata o rilevabile.

- quanto prima possibile dopo il termine di ogni prova, e non pit di 1 ora dopo la proclamazione
dei risultati finali:

- in relazione alla qualifica dei cavalli e dei Concorrenti;

- in relazione a qualsiasi irregolarita avvenuta durante la gara;

- in relazione all'irregolarita dei risultati o della classifica

- La facolta di reclamare, in merito ad una qualunque irregolarita che si verifichi nello svolgimento di una
manifestazione, spetta ai concorrenti partecipanti, per gli Juniores il reclamo deve essere presentato
dall’istruttore.

- Dopo la pubblicazione delle classifiche, il voto di merito del giudice su una qualsiasi figura non € mai, in
nessun caso e da nessuno modificabile. In altri termini non ¢ mai ammissibile un reclamo sul giudizio di un
giudice nelle figure o nei voti di insieme delle prove. Viceversa anche in tali prove potra essere presentato
reclamo se il Giudice non dovesse accorgersi di errori di ripresa, errori di grafico, gravi irregolarita nella
bardatura ecc .ecc.

- Le prove video e fotografiche potranno essere valutate solo in caso di eliminazione, presentando reclamo per
iscritto accompagnato da un deposito di € 100.

- qualora il reclamo contro un’eliminazione venga accolto il concorrente avra diritto di chiedere la
ripetizione della prova in cui ¢ stato eliminato.

- Ai fini della suddetta, reclamare durante lo svolgimento di una prova ¢ assolutamente vietato, pena di
ammenda o squalifica, qualunque discussione o consultazione.
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12.2 Decisioni in prima istanza

I reclami di cui al punto precedente, devono essere presentati al Presidente di Giuria, cui resta
demandata l'esclusiva competenza sull'accoglimento o meno dei reclami stessi. Il quale dovra fare
comunque opera conciliativa e cercare di redimere la controversia che ha determinato il reclamo. Su
tali reclami decidera la Giuria a maggioranza di voti (in caso di parita sara determinante il voto
del Presidente della Giuria).

Le decisioni in ordine ai reclami, devono essere adottate entro il termine massimo di due ore dalla fine della
manifestazione.

12.3 Appello

Contro il verdetto emesso in prima istanza il reclamante puo ricorrere, in seconda istanza, alla
FITETREC la quale sottoporra il reclamo all'inappellabile decisione del Consiglio Federale, o per esso, del
Comitato di Presidenza.

Per le controversie che si dovessero verificare nellambito delle manifestazioni a carattere regionale il
reclamo stesso ¢ sottoposto all'inappellabile decisione del Consiglio Regionale.

I reclami diretti, in seconda istanza, alla FITETREC o ai Comitati Regionali, pena la loro nullita devono
essere accompagnati da un deposito di 100,00 Euro, e devono essere inoltrati entro 10 giorni dal termine
della manifestazione.

12.4 Restituzione depositi e premi

I depositi saranno restituiti agli interessati, soltanto nel caso che i loro reclami vengano ritenuti fondati.

Nel caso di conciliazione realizzata dal Presidente di Giuria e quando il reclamo presentato in appello
venga ritirato prima che su questo si sia pronunciata la FITETREC o il Comitato Regionale il deposito sara
restituito al reclamante.

In caso di reclamo, in prima istanza, i risultati proclamati rimarranno provvisoriamente validi.

In caso di accoglimento di reclamo, cosi come nel caso che la FITETREC, o il Comitato Regionale decida in
appello in modo contrario al verdetto emesso in precedenza, i Concorrenti interessati sono obbligati a
restituire i premi ricevuti, che saranno nuovamente assegnati secondo il definitivo giudizio.

12.5 Ammenda

L'ammenda ¢ una pena pecuniaria variante da un minimo di 100,00 Euro, ad un massimo di 300,00 Euro.

E perseguibile con ammenda qualsiasi infrazione alle norme regolamentari, che per la sua gravita non debba
essere punita con la squalifica.

In particolare sono perseguibili con ammenda le seguenti infrazioni:

-1l non ottemperare alle norme relative alle iscrizioni, alle dichiarazioni di partenza, e dai ritiri
dei cavalli;
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- il pagamento dovra avvenire prima della stesura della classifica, (mancato pagamento squalifica dalla
prova eseguita, fino a quanto non verra pagata 'ammenda non potra partecipare ad altre manifestazione
riconosciute dalla Fitetrec-Ante) La mancata iscrizione per 'anno in corso di un cavallo ai ruoli Federali

- L'entrare in campo di gara durante l'allestimento del percorso, e prima che il campo stesso sia
stato dichiarato "aperto” dalla Giuria;

- La mancata osservanza del segnale della campana, con il quale la Giuria ordina di
sospendere il percorso, o di abbandonare il campo dopo I'eliminazione o il ritiro;

- Il discutere con la Giuria, o consultare la stessa durante lo svolgimento di una prova per
contestazioni o reclami;

- Il non presentarsi rapidamente in Giuria se chiamato, ed in caso di impedimento non avvisare la
stessa;

- L'inosservanza dei divieti dell'attivita nei campi di prova;
-1l contegno scorretto;

- Il non presentarsi all'ispezione cavalli in tenuta di gara o in un abbigliamento corretto e
decoroso conforme alla tradizione equestre.

In caso di recidivita, o di particolare gravita, tutte le suddette infrazioni possono essere punite con la

squalifica.

Articolo 13. Squalifica

La squalifica comporta, per il Concorrente e/o per il cavallo, l'esclusione dalla manifestazione,
da ogni ulteriore prova di specialita. L'applicazione della squalifica da parte del Presidente di Giuria,

o della Giuria, non esclude l'eventuale applicabilita anche delle altre piu gravi sanzioni disciplinari
previste dallo Statuto Federale.

Sono causa di squalifica:

- La partecipazione di un Concorrente ad un Concorso, senza essere in possesso della
patente FITETREC rinnovata per 1'anno in corso e valida per la categoria in questione;
- La mancata iscrizione per I'anno in corso di un cavallo ai ruoli Federali

- Lareiterata mancata osservanza delle prescrizioni concernenti la bardatura e le imboccature; -L'esercitazione
eccessiva dei cavalli sui campi di gara e campi prova

- La reiterata inosservanza del segnale della campana con il quale la Giuria ordina di

sospendere il percorso, o di abbandonare il campo dopo l'eliminazione o il ritiro;

- L'inosservanza dei divieti concernenti l'attivita nei campi di prova;
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- Lo sbarrare i cavalli e/o compiere brutalita verso gli stessi;

- Lefrodi
- Il doping
-1l contegno scorretto nei confronti del Presidente di Giuria, della Giuria, dei Preparatori dei

Percorsi, dei Commissari, dei Responsabili dei Servizi, e dei Rappresentanti del Comitato
Organizzatore;

- Le scorrettezze sportive, o di qualunque genere che possano turbare o pregiudicare la buona
riuscita della manifestazione

- La partecipazione alla Cerimonia di Premiazione dei binomi classificati ¢ obbligatoria. La mancata
partecipazione comportera la squalifica dal concorso, perdita della classifica e premio e si potra
essere sanzionati.

Articolo 14. Tipi di provae tempi

- Patente A1 CATEGORIA GIOVANISSIMI, riservata a cavalli di tutte le eta, lunghezza leva del morso non

superiore a 10 cm. I cavalli di questa categoria potranno fare massimo 3 ingressi in pista con cavalieri diversi;

- Patente A1 CATEGORIA INIZIATI riservata a cavalli dai 4 anni in su, lunghezza leva del morso massimo 10
cm. La sequenza degli esercizi ¢ obbligatoria. Obbligatorio quattro redini, possibilmente tre nella mano sinistra e
la falsa redine nella mano destra. Sono premiati con 5 punti in piti sulla media finale i cavalli di 4 anni di eta. I
cavalli iscritti in questa categoria potranno fare massimo 2 ingressi in pista con cavalie